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PROIECT DE DISEMINARE
Contextul educativ:

e Proiect de Acreditare Erasmus+, 2025-2026, nr. 2025-1-RO01-KA121-SCH-
000325317

e Curs de formare: ,,Art of Storytelling”

e Furnizor: Europass Teacher Academy

e Perioada si locul: 20-25 iulie 2026, Praga, Republica Ceha

PLANUL ACTIVITATII

DATA: 02.10.2026

GRUP TINTA: cadre didactice din invitamantul primar si gimnazial
PROPUNATOR: Scoala Gimnaziali ,,Jon Creanga”, lasi

REALIZATOR: prof. inv. primar Parasca Domnica

SUBIECTUL: Art of Storytelling/Magia povestilor in educatie

TEMATICA activitatii prin storytelling: dezvoltarea inteligentei emotionale prin
empatie, ascultare activa, colaborare si exprimare creativa

TIPUL ACTIVITATILI: atelier de lucru pentru profesori

TIMPUL ACTIVITATILI:

SCOP: Dezvoltarea competentei cadrelor didactice de a construi si integra
instrumente narative in demersul didactic, pentru a facilita asimilarea notiunilor
curriculare si a creste implicarea emotionala a elevilor

OBIECTIVE:

e Familiarizarea cu elementele de baza ale unei povesti.
e Stimularea creativitatii si a empatiei prin crearea unor povesti colaborative.
e Consolidarea lucrului in echipa si dezvoltarea abilitatilor de comunicare.

Materiale necesare:
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e Ghem de ata

o Fise
e Povesti

ETAPE ale activitatii:
1. Introducere (10 minute):
Profesorul prezinta pe scurt activitatea de la cursul din Praga.

e De ce ne plac povestile?
e Cum ne face o poveste sd ne simtim mai apropiati unii de ceilalti?

Profesorul explica pe scurt structura unei povesti (inceput, intrigd/conflict, deznodamant)
si pune accent pe faptul ca fiecare are o poveste unica.

2. Exercitiu de spargere a ghetii / intercunoastere (10 minute)

e Jocul ,,Ghem de sfoara - Continua povestea”.

e Se porneste de la fraza: ,,Era odatd un profesor de la Sc. G. Ion Creanga, care avea in
grija X albine de 8 ani...”

e Se adreseaza Intrebarea ,,Ce fel de...?” pentru a continua firul narativ.

e Reflectie: Se puncteaza ce diversitate minunatd de copii are fiecare si ce calitati au
profesorii.

3. Activitatea principala (20 de minute):

Pasul 1: Gruparea participantilor
Profesorii sunt Tmpartiti in grupuri de 7 persoane. Fiecare grup primeste un set de imagini
cu personaje, locuri si obiecte (Anexa 1).

Pasul 2: Crearea povestilor colaborative

Participantii construiesc sapte povesti impreuna. Fiecare participant completeaza pe
fisa prima cerintd (A fost odata ... -contextul), apoi indoaie foaia si o da colegului, fiecare
procedeaza la fel, schimband foile in cerc, astfel fiecare sa aiba alta foaie pe care sa
completeze cerinta urmatoare (Era... -protagonistul), indoaie foaia si iar fac schimb si
completeazd urmatoarea cerinta (Care trebuia... /Care avea nevoie sd....-misiunea),
indoaie din nou foaia si o schimba cu colegul, apoi completeaza pe noua oaie urmatoarea
cerinta (Impotriva... -antagonistul), procedeazi la fel si pentru urmitoarele cerinte (Cu
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ajutorul...-ajutor, sprijin; Si in ciuda...-obstacolul neasteptat; A reusit/A reusit sa...-

finalul).

Pasul 3: Prezentarea/Citirea povestilor (5 minute):

Fiecare membru al grupului isi citeste povestea in fata colegilor.
Pasul 4: Crearea unei alte povesti/Complicarea jocului

Fiecare participant extrage o fisd pe care are de completat sapte Contexte, alt participant
sapte Protagonisti, altul sapte MISIUNI, sapte ANTAGONISTI, sapte AJUTOARE, sapte
OBSTACOLE neasteptate si sapte FINALURI.

4. Deconstructia narativa

Activitate pe patru grupe. Se prezintd patru povestiri traditionale scurte (Greierele si
furnica, Pescarul si sotia lui, Cenusareasa, Motanul incaltat). Se alege o povestire pentru
a fi deconstruitd. Se analizeaza elemente si se poarta discutii privind: structura narativa,
simboluri folosite, tipologiile personajelor si ce valoare aduce fiecare personaj in poveste,
valorile morale transmise si Invatdmintele.

Discutie finala si reflectie (10 minute):

Intrebare de reflexie finald: Ce ii invatdm pe copii prin povesti?
Rezultate asteptate:

Concluzii si posibilitati de continuare a activitatii:

Profesorul incheie activitatea subliniind importanta empatiei si a comunicarii deschise
prin storytelling, valorificand tehnicile invatate la Praga.

Fiecare persoana este incurajata sa fie povestitorul propriei vieti, concentrandu-se pe
solutii si sprijin reciproc.

Profesorul poate incuraja sa foloseasca instrumentele de storytelling in alte activitati
scolare.



